
 با یاد خدا

 الکترونیکی طرح دوره فرم 

 قطب آموزش الکترونیکی پیشرفته در علوم پزشکی

 معاونت آموزشی

 دانشگاه علوم پزشکی شیراز

 اطلاعات درس
   2 یکیالکترون  یریادگیمواد  دیو تول یطراح نام درس:

 واحد عملی( 1واحد نظری،  1واحد  ) 2 تعداد واحد:

 دانشجویان مقطع کارشناسی ارشد  مخاطبان:

  1ابزارها و فناوریهای یادگیری الکترونیکی، طراحی و تولید مواد یادگیری  الکترونیکی پیش نیاز درس:
 

 اطلاعات استاد
 یعیصنا فیظر دیدکتر ناه :مسئول نام و نام خانوادگی استاد

 اریدانش مرتبه علمی استاد:

 انیمیدکتر زهرا کر همکار:نام و نام خانوادگی استاد 

 انیمیدکتر زهرا کر مرتبه علمی:

 نحوه ارتباط با مدرس

 nzarifsanaee@gmail.comپست الکترونیکی مدرس: 

 یک هفته  حداکثر زمان پاسخگویی به پرسش های دانشجویان از طریق ایمیل:

 2212داخلی  -92922322شماره تلفن استاد: 

 با ارسال پیام کوتاه قبل از تماس استاد: ساعات اداریساعات تماس تلفنی با 

 11الی  8ان تماس برخط )چت(: روزهای زوج ساعات و زم

 اهداف درس
 هدف کلی از درس:

آشنایی با مفاهیم، اصول طراحی و تولید مواد یادگیری با رویکردها و تکنولوژی های نوین) بازی آموزشی، بازی گونه سازی و شبیه سازی، 
 یادگیری مایکرو، یادگیری سیار، واقعیت مجازی، واقیت افزوده، رسانه ها و شبکه های اجتماعی دیجیتال (

 

 نتایج یادگیری یا هدف های اختصاصی: 

 دانشجو در پایان درس می تواند:

 نظری 

 

 شرح دهد. سازی را  گونه بازی و عناصر  بازی واصول   ،مبانی نظری 

 شرح دهد. یادگیری مایکرو  را  و راهبردهای آموزشی  اصول  ،مبانی نظری 



  شرح دهد. یادگیری سیار را و راهبردهای آموزشی   اصول نظری، مبانی 

  ،شرح دهد. و راهبردهای آموزشی  یادگیری در شبکه های اجتماعی را  اصول مبانی نظری 

  شرح دهد. را  افزوده تیواق و یمجاز تیواقعمبانی نظری، اصول  و راهبردهای آموزشی  یادگیری در 

  شرح دهد. اپلیکیشن های آموزشی  را  مبانی نظری،  اصول و عناصر 

 را بیان کند.اپلیکیشن های آموزشی  ارزشیابی  های استاندارد 

 

 

 عملی 

  را طراحی و ارائه کند اپلیکیشن  آموزشی حاوی محتوای مایکرولرنینگ یک  

  ارایه کندیک ویدیو آموزشی کوتاه را طراحی و 

 یک اپلییشن آموزشی در حوزه پزشکی را بر طبق استاندادرهای معتبر جهانی ارزیابی کند 

 با استفاده از     یک محتوای واقعیت افزودهQR code  طراحی و ارایه کند 

 
 

 روش ارائه درس
 معرفی درس:

در این درس محتوای آموزش بر اساس اهداف با استفاده از روش های تلفیقی معلم محور و فراگیر محور تدریس خواهد شد. از جمله این که از 
 و یادگیری مشارکتی استفاده می شود. گروهیروش های بحث 

مدرس در این درس تسهیل کننده است و یادگیرندگان به شیوه های فعال یادگیری خود را تکمیل خواهند  نقش و یادگیرندگان: مدرسنقش 
 نمود.
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 :ای مطالعات بیشتر منابعی بر

 

 ارزشیابینحوه 



 
 شیوه ارسال تکالیف :

 .انجام خواهد شد سیستم مدیریت یادگیریو بازخورد آن ها از طریق تکالیف ارسال 

 مهلت ارسال تکالیف :
 بر اساس برنامه زمانبندی که در جلسه اول تعیین می شود

 نحوه ارزشیابی نهایی دانشجو :
 نمره 3طراحی و ساخت یک اپلیکیشن آموزشی:  -1

 نمره QR code  :2با استفاده از     یک محتوای واقعیت افزودهتهیه و طراحی  -2

 نمره  2: طبق استاندارهای آموزش داده شده  با فرمت ویدیو  محتوای مایکروتهیه  -9

 نمره 2:  بازی  و بازی گونه سازی بر مایکرولرنینگ،  نرم افزارها و اپلیکیشن های  آموزشی مبتنینمونه  سهارایه  -2

 نمره 1حضور  فعال در کلاسهای آنلاین و ارایه تکالیف به موقع:  -2

 

 

 : جدول تکالیف 1جدول 

 معادل جلسه  مهلت ارسال شیوه ارسال  

طراحی و تولید محتوای 
 اپلیکیشن

 جلسه  8 مطابق با برنامه  سامانه نوید 

نرم افزارها و نمونه  سهارایه 

بر   اپلیکیشن های  آموزشی مبتنی
مایکرولرنینگ، بازی  و بازی  گونه 

 سازی

 

 جلسه  2 مطابق با برنامه کلاس مجازی 

 

 جدول برگزاری جلسات آموزشی : 2جدول 

شماره 
 جلسه

 روش ارائه  نام استاد نام جلسه

همزمان، )حضوری، 
 (ناهمزمان

 تاریخ ساعت  روز

درس، بیان اهداف آشنایی با  1
و ساختار  درس  پروژه ها و 

 تکالیف

دکتر ناهید ظریف 
صنایعی + دکتر زهرا 

 کریمیان

 همزمان

 22/10/1111 11-12:21 سه شنبه

مفاهیم و اصول  کلی بازی   2
 و  بازی گونه سازی

دکتر  ظریف 
 صنایعی

 همزمان
 12/10/1111 11-12:21 سه شنبه

چارچوب طراحی بازی  9
  آموزشیسازی 

 

دکتر  ظریف 
 صنایعی

 همزمان

 12/10/1111 11-12:21 سه شنبه



 

 

و  اصول مبانی نظری،  2
راهبردهای آموزشی  یادگیری 

 مایکرو  

 

 همزمان انیمیکر دکتر 

 20/10/1111 11-12:21 سه شنبه

و  اصول مبانی نظری،  2
راهبردهای آموزشی  یادگیری 

 سیار 
 

دکتر  ظریف 
 صنایعی

 همزمان

 12/10/1111 11-12:21 شنبهسه 

دکتر  ظریف  اصول و مبانی شبیه سازی 
 صنایعی

 ناهمزمان
 11/10/1111 11-12:21 سه شنبه

مبانی نظری، اصول  و  6
 تیواقعراهبردهای آموزشی  

  افزوده تیواق و یمجاز
 

 ناهمزمان انیمیکر دکتر 

 10/10/1111 11-12:21 سه شنبه

 مبانی نظری،  اصول و عناصر  7

 اپلیکیشن های آموزشی  
 

 همزمان انیمیکر دکتر 
 21/10/1111 11-12:21 سه شنبه

 Ubiquitous 
Learning 

دکتر  ظریف 
 صنایعی

 ناهمزمان  
 11/12/1111 11-12:21 سه شنبه

نرم افزارها و ارایه چند نمونه  8

اپلیکیشن های  آموزشی مبتنی 
 بر بازی  و بازی  گونه سازی

ییکنفرانس دانشجو  همزمان 

 10/12/1111 11-12:21 سه شنبه

آشنایی با یکی از نرم  12
 تولید اپلیکیشن  افزارهای 

دکتر ناهید ظریف 
صنایعی + دکتر زهرا 

 کریمیان

 همزمان
 11/12/1111 11-12:21 سه شنبه

19- 
21 

   
 فرصت انجام تکالیف

 رفع اشکال آنلاین پایان ترم 22

دکتر ناهید ظریف 

زهرا صنایعی + دکتر 

 کریمیان

 تکلیف فردی

 11-12:21 سه شنبه

 

 ارایِه پروژه ها 29

دکتر ناهید ظریف 

صنایعی + دکتر زهرا 

 کریمیان

 LMSبازگذاری روی 

 11-12:21 سه شنبه

 


